kaczenie obrazkéw w jednym pliku graficznym :.

1. Utworz nowy plik o rozmiarach 800 x 600 px.
2. Znajdz dowolny plik graficzny na wlasnym komputerze lub w internecie zwiazany ze szkola
w Downarach
Skopiuj otwarty obrazek (Edycja -> Skopiwj) i wkleJ go do pierwszego pliku (Edycja ->
Wklej) Spogladajac na palete z warstwami widzimy, ze wklejony element to Oderwane
zaznaczenie (Wklejona warstwa). Kliknij ikonke aby Uzeksztalcié zaznaczenie na
warstwe. Po tej czynnosci na palecie z warstwami powinna sie pojawi¢ miniaturka wklejonej
warstwy (dopiero od tego momentu mozemy dokonywac modyfikacji wklejonej warstwy).
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4. WKklej kolejne trzy obrazki do tego samego pliku powtarzajac czynnosci z punkow 2. i 3. Na
palecie z warstwami powinno by¢ 5 warstw (biate tlo i 4 obrazki).
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5. Przeskaluj (pomniejsz) warstwy z obrazkami tak aby sie pomieScily obok siebie na calej
powierzchni roboczej tworzonego obrazka. Skalowanie mozna wykona¢ dwoma sposobami:

o reczne skalowanie warstwy bez zachowania proporcji obrazu ( ikona E‘ z
przybornika narzedziowego),

o proporcjonalne skalowanie warsty, ktére wykorzystamy w tym ¢wiczeniu
(menu Warstwa -> Skaluyj warstwe...) - jest to wygodne narzedzie do
pomniejszania i powiekszania warstw z zachowaniem proporcji obrazu (w éwiczeniu
warstwy z obrazkami ktére wida¢ ponizej, sa skalowane do szerokosci 300 px,
wysoko$¢ zmieni sie automatycznie).

B "8z sazwy- 14,0 (RGE, 5 marstw) S00x608 = 2151

PR (A0 Jacacienks Wik Cbrar  Wartwa  Naiedse  Ohna dakogowe DRy Sopt iy

2 .L11.|.|.I‘?‘\.-.n,1.P°‘\.|.u.c.P°°n.|.|.|.m...|.n.m.o.n.u.m‘u.o '1M‘LL‘1[L!§

100% v | Tolineme)

6. Obro6¢ warstwy z obrazkami o dowolny kat (ikona 8, przybornika narzedziowego) oraz
dodaj cien do wszystkich czterech warstw (Script-Fu -> Cien -> Rzucanie cienia... ).



. Dodaj text (tytul obrazka i podpisy pod zdjeciami). Do tytulu dodaj cien oraz faze (Script-
Fu -> Ozdobienia -> Dodaqj faze... ).

. Zaznacz warstwe Tlo (na tej warstwie utworzymy wlasny motyw graficzny). Wybierz
menu Filtry -> Renderowanie -> Natura -> Plomien.... Po otwarciu okna
dialogowego Plomien, wybierz dowolny wzor (klawisz Modyfikuj) i naci$nij klawisz OK.

. Koncowy efekt powinien by¢ taki jak ponize;j.

Lqczenie kilku zdje¢ w jednym pliku




